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■タカスト（鷹の爪×ストリートファイター）第１弾(8/14公開)『待ちガイル〜TAKAREET FIGHTER Ⅱ〜』 

まさかの「待ちガイル」専用ゲームが登場。あの「ストリートファイター」シリーズでお馴染みのキャラクター「ガイル」を操

作して、「たかり」にきた鷹の爪団をひたすら待って迎撃せよ！ カンタンだけどハマる、アクションゲームです。  

 

【配信日】8月 14日 【利用料金】基本プレイ無料  

【配信サイト】iOS : https://itunes.apple.com/jp/app/id899029268 

Android : https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.dle.machiguile 

【ジャンル】カジュアルアクションゲーム 【配信元】DLE 

【著作権表記】©CAPCOM U.S.A., INC. ALL RIGHTS RESERVED. ©DLE Inc.All Right Reserved. 

 
※コラじゃありません。本物のゲーム画面です 

 

■ゲーム界のレジェンド、あの「名人」がデバッグで参戦 

なんと16連射でおなじみの「高橋名人」改め「高橋【代表取締役】名人」がタカストをプレイ!四半世紀以上にわたるゲーム業界

歴を誇る高橋名人からお墨付きをいただきました。 

デバッグ作業に乱入して直々にデバッグを開始する名人の、激しい指さばきを動画でご覧ください。 

http://youtu.be/BXLJ7PhLN0U      デバッグ協力：(株)ドキドキグルーヴワークス 

 

 

ストリートファイターと鷹の爪が電撃コラボの「タカスト」START! 

ウルトラストリートファイターⅣの発売（8 月 7 日発売）を記念して 

「待ちガイル」「行列のできる波動軒」が登場! 

https://itunes.apple.com/jp/app/id899029268
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.dle.machiguile
http://youtu.be/BXLJ7PhLN0U


■タカスト（鷹の爪×ストリートファイター）第２弾(8/21公開予定) 『行列のできる波動軒』 

「修業資金も尽きたし、ラーメン屋でも始めるか…」 

格闘修行の旅から帰ってきた吉田くん、さっそく修行で会得した必殺技を駆使するラーメン屋をはじめるや、行列のできるラーメ

ン屋さんに！ どこまでも続く行列、ラーメンを作っても作っても尽きない行列に、あの伝説の技・波動拳と昇竜拳で立ち向かう！ 

君は客をどこまでさばけるのか？ カンタン操作の軽快アクションゲーム！ 

 

 

【配信日】8月 21日予定 【利用料金】基本プレイ無料 

【配信サイト】iOS : https://itunes.apple.com/jp/app/id899029268 

Android : https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.dle.machiguile 

【ジャンル】カジュアルアクションゲーム 【配信元】DLE 

【著作権表記】©CAPCOM U.S.A., INC. ALL RIGHTS RESERVED. © DLE Inc.All Right Reserved. 

＜両アプリ共通＞ 【開発】株式会社アプリカ 【プロモーション協力】株式会社アイレップ 

 

■アプリ開発メンバー大募集! 

株式会社ディー・エル・イーでは、ユニークなアプリを一緒に開発してくれる仲間を募集中です! 

くわしくはこちらから⇨ http://www.dle.jp/jp/company/recruit/career/2013/12/iosandroid.html 

 

■「秘密結社鷹の爪」とは 

世界征服をたくらむが、何をやっても失敗ばかりの鷹の爪団と、正義とは名ばかりの乱暴者のヒーロー・デラックスファイターと

のやり取りを描いた世界征服コメディ。現在、NHK Eテレ「ビットワールド」内『秘密結社 鷹の爪 EX』、TOKYO FMで史上初

のキャラクターによるラジオ番組『鷹の爪団の世界征服ラヂヲ』、BS12 TwellV（トゥエルビ）で『鷹の爪団の楽しいテレビ』の

3番組を毎週放送中。  

 

【株式会社ディー・エル・イー 会社概要】 

キャラクターの新規開発からキャラクターを活用したマーケティング・サービス、スマートフォンアプリ等の企画開発等、映像

コンテンツの企画製作及びメディア展開プランの策定・実行までを統合的に手掛けるファスト・エンタテインメント事業を展開。 

DLE代表取締役である椎木隆太が2001年に創業し、2005年にFlashアニメスタジオをスタート、その後、米国ハリウッド・メジ

ャー型の著作権ビジネスモデルを、インターネット時代に適合したファスト・エンタテインメントモデルへ進化させたことで急成

長し、2014年に東証マザーズへ上場。 

本件に関するお問合せ：株式会社ディー・エル・イー（http://www.dle.jp/） 

TEL：03-3221-3980 FAX：03-3221-3690 email： ir@dle.jp IR担当：岡部 
 

ウルトラストリートファイターⅣ関連情報のお問い合わせ（掲載不可）： 

株式会社カプコン CS国内事業統括 CS営業推進部 プロモーション企画推進室 パブリシティチーム 

TEL:03-3340-0750 FAX：03-3340-0721 

https://itunes.apple.com/jp/app/id899029268
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.dle.machiguile
http://www.dle.jp/jp/company/recruit/career/2013/12/iosandroid.html
http://www.dle.jp/
mailto:ir@dle.jp


 

   

 

           

ULTRA STREET FIGHTER IV （ウルトラストリートファイターIV） 

■対応ハード：PlayStation®3 / Xbox 360® 
■ジャンル：対戦格闘  
■発売日（配信日）：2014年 8月 7日 
■価格： 
＜PlayStation®3＞ 
【ディスク版】3,990円＋税 / 【コレクターズ・パッケージ※1】 4,990円＋税 
【ダウンロードフル版】3,694円＋税 / 【アップグレード版※2 ※3】 1,389円＋税 
＜Xbox 360®＞ 
【ディスク版】3,990円＋税 / 【アップグレード版※2 ※3】 1,389円＋税 
※1 コレクターズ・パッケージは PlayStation®3版のみの販売となります。 
※2 アップグレード版は PSNSM、Xbox Live®のみの配信となります。 
購入には『スーパーストリートファイターIV』または『スーパーストリートファイターIV アーケードエディション』が必要です。 
※3 アップグレード版には数量限定特典「2014チャレンジャースパック」と過去シリーズのアレンジコスチュームは収録されません。 
■プレイ人数：1～2人（オンライン時：2人～8人） 
■CEROレーティング： B（12才以上対象） 
■備考：PSN

SM
 対応（PS3®版） / Xbox Live® 対応（Xbox 360®版） 

■権利表記：©CAPCOM U.S.A., INC. 2014 ALL RIGHTS RESERVED.  
■公式サイト：http://www.capcom.co.jp/sf4/ 

http://www.capcom.co.jp/sf4/

