
 

 

2016 年 6 月 16 日 

報道関係者各位                       ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 

 

ガンホー、『E3 2016』において 
『LET IT DIE』をプレイアブル出展！ 

 

ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社（本社所在地：東京都千代田区、代表取締役社長 CEO 

森下 一喜 、 以下「ガンホー」）は、本年 4 月に米国ボストンにて開催されたゲームイベント『PAX EAST 2016』

への出展に続き、米国ロサンゼルスで開催中の世界最大のコンピュータゲーム見本市である『E3 2016

（Electronic Entertainment Expo 2016）』内のソニープレイステーション®ブースに、2016 年内に北米・欧州向け

にリリース予定の PlayStation®4 向けサバイバル“ド”アクションゲーム『LET IT DIE（レット イット ダイ）』を、プ

レイアブル出展しておりますことをお知らせいたします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※画面は開発中のものです。 

   ※画面は開発中のものです。  

 

『LET IT DIE』は、ガンホーと今まで数多くのアクションゲームを手掛けてきた当社グループ株式会社グラス

ホッパー・マニファクチュア（本社所在地：東京都千代田区、代表取締役 須田剛一）が強力タッグを組みアク

ション性と作品性を追求したゲームとなっております。 

本作品は、2016 年内に、北米・欧州へのリリースを予定しております。なお、日本国内の配信時期について

は現時点では未定です。 

 

ガンホーは、「挑戦・創造する経営」の理念のもと、一人でも多くのゲームユーザーにお楽しみ頂ける良質

なゲームコンテンツの制作に注力してまいります。 

 

【商品概要】 

タイトル名 LET IT DIE（レット イット ダイ） オンライン 非同期型オンライン 

ジャンル オンラインアクションゲーム 

（サバイバル“ド”アクション） 

CERO 区分 審査予定 

対応機種 PlayStation®4 公式サイト http://letitdie.jp/ 

発売時期 2016 年内予定   

©GungHo Online Entertainment, Inc. All Rights Reserved. 

 

【本リリースに関する報道関係の皆様からのお問合せ先】  

ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社  

IR 課 TEL：03-6895-1662                                               以 上 

 


